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1、缓冲和分批操作 – 泄洪的场景，类比三峡大坝，有蓄水池的功效。为您的架构增加可扩展性和可靠性，在
不丢失消息或不增加延迟的情况下缓和临时数量峰值。批处理任务的详细解读：使用SQS可以将处理任务分
解成若干批处理任务，支持并行处理，以达到更快的处理速度。
2、请求分流 – 通过将请求排队，将处理缓慢的操作从交互式请求路径中移出。到一个特定的队列处理。
3、弹性伸缩实例 – 使用 SQS 队列可帮助确定应用程序的负载。与弹性伸缩搭配使用时，您可以根据流量来增
加或减少 Amazon EC2 实例的数量。

SQS = Simple Queue Service (类比MQ）
产品介绍的思路：Why 、What、 How、 What If

消息的生产者

EC2
（托管类型)队列的处理能力具体包括哪些内容？

刘通老师  友情提供



各有什么优缺点？
标准：1、随机异步处理，一个消息会有一到多次处理机会。
           2、每秒的 API 调用次数几乎没有限制。类似于CPU对指令的轮询。
           3、处理速度比FIFO快。

FIFO：1、一个消息处理只且处理一次。
            2、每秒的API调用数量有限。
            3、FIFO 类似于串行处理，相对于标准队列性能低。
            4、很可能被一个很大的消息卡死。类似于火车或飞机安检的顺序处理。

二、消息处理的一致性问题的配置

1、关于死信队列死信队列（Dead-letter Queue)(容错能力）

类比饭店点餐的流程（客户、服务员，大厨）， 类比刁钻客户要求特殊
配料的汉堡包，但是厨师不知如何处理，往返很多次，还是不知道如何
Offer，只好找专门经理介入解决。

客户1

客户2

服务前台
厨师1

厨师2

问题：基于应用场景，如何选择用哪种队列？
1、如果您的应用程序能够处理不按顺序多次到达的消息,并且对处理性能有更
高的要求，则可以使用标准消息队列。比如执行无状态的科学计算或模型训练
所关联的消息处理请求。针对客户上传到S3的图片，触发图片渲染操作的消息
处理请求，由Lambda去做渲染处理。
2、如果您的应用程序适用于操作和事件的顺序至关重要的情况，则使用FIFO
消息队列。比如针对有业务处理有紧密先后逻辑的消息处理请求，比如类似于
数据库存储过程，按流程步骤先后的数据库写入或修改操作。

客户3

2、SQS消息的可见性超时，防止重复操作（比如电商的重复扣款）。
消费者收到一条 SQS 消息后,该消息会一直在队列中,直到消费者将其删除。您可
以配置 SQS 队列的可见性超时设置,使该消息在一段时间内对其他消费者不可
见。这有助于防止其他消费者处理相同的消息。默认可见性超时设为 30 秒。
消费者在处理完消息后,就会将其删除。如果消费者未能在可见性超时到期之前删
除消息,它就会对其他消费者可见,并可以再次被处理。



5、轮询对应的场景分析
短轮询适用的场景：
成本高：按轮询的次数来收费，成本比长轮询要高。适合于需要立即处理消息的业
务模式。比如前端发起支付请求（比如买大额机票），用户应该立刻看到回显界
面。验证短信发送请求，应该在秒级立刻有回显，否则就失效了。

长轮询适用的场景：
每次轮询的间隔时长比较长，最多达到20秒。如果有消息，一定会读到，适合于对
消息处理的完整性要求高并对时效性要求低的场景。比如大数据相关的计算处理。

一、探讨SQS的两条局限性
（1）、对大型消息的支持：单个消息大小一般为几十到几百个KB，在SQS中建议单
个消息不超过1M。

可选的解决方案：
1、如果单个消息大小超过1M，可以存消息在S3上，S3是Key-Value的存储方式。

案例场景：

如果前端应用直接产生消息，消息中包括大文件（比如图片文件超过1MB）的处理请
求，给后端应用去处理，会造成消息处理的缓慢或卡死。

解决方案：（SQS+S3）

前端客户，针对上传到S3的图片文件需要触发针对此图片的渲染操作，SQS的消息中
只需要保留针对这个图片的Key而不是整个图片本身。当消息推送到后端处理时，可
以通过后端程序如Lambda执行图片的渲染处理，并把处理的记录写到DynamoDB
中。

What if SQS

三、关于不同业务场景的轮询类型配置

1、轮询的类型
长轮询和短轮询（主要区别在于持续的时间的长短）。

2、长轮询的特点
长轮询持续时间较长，可以达到20秒，它可以最大限度地减少轮询次数，从而
提高吞吐量和节省资源。长轮询相对于短轮询，更加经济。

3、短轮询的特点
短轮询的持续时间较短，只有一到几秒钟，它可以快速响应消息，但会消耗更多
的资源。

4、缺省的设置
SQS设置界面，关于接受消息等待时间为零。如果将接收消息等待时间设置为
零，则接收请求将使用短轮询。



（2）、对选择特定消息的支持：

案例场景1：
在购物网站中，一般需要处理消息的是种类多样的，包括订单生成、订单支付、支付
失败和物流更新等消息等。如果特定用户（应用）只关注一种类型的消息，有可能每
次轮询都是空转，并且产生不必要的费用。

案例场景2：
针对由SNS推送过来的，基于大数据支持的电子商务产品精准推送的消息，与一般针
对普通推送的消息同时进入SQS消息队列。

针对特定人群，业务需要优先推送特定产品消息给特定的客户，需要通过进一步调用
程序来进行二次的优先级处理。即SQS本身无法针对特定消息提升其优先级。

话句话来讲，由于由于SQS不支持多个消息队列中消息处理的优先级设置，必须由指
定应用程序来选择先轮询特定的消息。

解决方案：（SQS+SNS）
建议特定消息建立推送通知机制，通过SNS转给特定人群。



 
   
     
       
         
         
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
          
        
         
           
             
             
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
             
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
      
    
  


